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RESUMEN NORMATIVA LIGA ANUAL F-7 2025/26 

Les presentamos aquí un breve resumen del reglamento de juego. El reglamento completo 

de competición se encuentra publicado en la web en el menú “Documentos”. 

ASPECTOS GENERALES 

El portal del torneo es www.ligasfutbolsiete.com donde se publicará toda la información 

referida a la competición LIGAS FUTBOL SIETE. 

El precio de Inscripción de la Liga estará compuesto por dos Cuotas: Cuota de Inscripción 

de Equipo y Cuota de Inscripción de Jugador. 

El Precio de Inscripción de Equipo da derecho a la inscripción del equipo en la Liga en las 

condiciones establecidas en la Normativa de Juego. Dicho importe, está reflejado en la página 

web, en la zona privada en el apartado “Contabilidad” y en función de la solicitud y pago de la 

reserva existían ciertos descuentos. 

El Precio de Inscripción de Jugador es de once euros con noventa y nueve céntimos (11,99 

€) que incluye un seguro de lesiones deportivas. Por cada jugador dado de alta en un equipo se 

deberá abonar este importe. El número mínimo de jugadores dados de alta en un equipo será de 

siete jugadores, y el número máximo será de veinticinco. La cobertura en asistencia sanitaria es 

de 1.000 €. El resto de coberturas se encuentran especificadas en la página web. 

Se podrá seguir dando de alta jugadores hasta el 1 de Marzo, pero no se podrán dar de 

baja jugadores ni intercambiar fichas. Para que un jugador nuevo dado de alta figure en el 

acta de partido deberá darse de alta en la web antes de las 10:00 del viernes anterior a la fecha 

de juego. En todos los casos, además, deben enviarnos Reclamación desde la zona de 

administración del equipo comunicando el alta del nuevo jugador, y haber efectuado el pago 

de la cuota de jugador (el comprobante de la cuota será necesario si dicho alta se hiciere después 

del 10 de diciembre de 2025). 

Si un equipo decide causar baja, el ingreso de la inscripción no será reembolsable.  Si 

un equipo iniciada la competición decide causar baja o resulta expulsado de la competición no 

tendrá derecho a la devolución de las cantidades abonadas con anterioridad. 
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Se podrá inscribir como jugador en un equipo cualquier persona mayor de 18 años de edad. 

En caso que una persona menor de 18 años en la fecha de comienzo del torneo se quiera inscribir 

como jugador, deberá rellenar el formulario de la web de “Consentimiento  Menores” y 

entregarlo firmado por un tutor legal. 

La inscripción de un equipo da derecho a dar de alta, además de las fichas de los jugadores, 

a una ficha de delegado y/o entrenador. El número máximo de fichas de un equipo es de 

veinticinco. Y el número máximo de jugadores en acta es de 14 jugadores. En el banquillo, 

además de los jugadores en acta, podrá haber un solo entrenador o delegado. 

Si un equipo no procede a dar de alta el listado de jugadores en la web, o comunica a la 

organización los jugadores componentes del equipo en el plazo indicado quedará expulsado del 

Torneo y no se le reembolsará el ingreso de la Inscripción ni tendrá derecho a devolución 

alguna. 

Un jugador no podrá tener ficha en dos equipos de la misma sede, del mismo módulo de juego 

y de la misma categoría. En caso que este en dos equipos compatibles y ambos se clasificasen 

para la Fase Final, deberá elegir el equipo en el que jugar la Fase Final. 

La Organización de la Liga, LIGASFUTBOLSIETE.COM, el CDE DEPORTE OCIO Y 

RECREACIÓN y ENVINYA SPORTS SL. no se hacen responsables de las lesiones producidas 

durante la práctica deportiva por parte de los jugadores de los equipos. Asimismo, los 

participantes inscritos en el torneo declaran que realizan la actividad física señalada bajo su 

responsabilidad. 

DESARROLLO DE LA COMPETICIÓN 

Cada equipo jugara un total mínimo de 20 partidos. El formato de competición en cada sede 

y módulo de juego vendrá determinado por el Anexo I “Desarrollo de las Sedes de Juego”. 

La Clasificación de la 1ª Fase se realizará con arreglo a un sistema de puntos obtenidos a 

razón de 3 por partido ganado, 1 por empatado y 0 por derrota. La no presentación de ningún 

miembro de un equipo al partido sin previo aviso a la organización conllevará una penalización 

de un punto.  
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Se clasificarán para la fase final un mínimo de 8 equipos. Los equipos clasificados para la 

fase final de cada sede estarán determinados por el número de equipos inscritos por sede y 

módulo, y se determinará en el Anexo I “Desarrollo de las Sedes de Juego”.  Para esta edición 

se clasificarán un Mínimo de 16 equipos. 

DESARROLLO DE LOS PARTIDOS 

 El comportamiento de los equipos es fundamental, y se llevará a rajatabla el Fair Play. Las 

sanciones a un jugador o equipo por este motivo pueden conllevar la expulsión del torneo, de 

forma temporal o indefinida.  Los equipos deberán acreditarse presencialmente con documento 

oficial (DNI, NIE, Carnet de Conducir/Pasaporte, etc) al personal de la Organización y/o árbitro 

10 minutos antes del comienzo del partido. Ningún jugador podrá iniciar el encuentro sin 

haberse identificado.  

Además, los capitanes deberán cerciorarse que los dorsales publicados en el acta son los que 

llevarán los jugadores en el partido. Como tarde, 5 minutos antes del inicio del partido, deberán 

dirigirse los equipos para acreditarse ante el delegado o árbitro. Para acreditarse su identidad 

el jugador deberá enseñar su DNI y el dorsal de su camiseta, que deberá corresponderse con 

el acta. En caso de error, deberá validarlo el capitán y ajustar el número en acta al dorsal de la 

camiseta. Ningún jugador podrá jugar con una camiseta sin dorsal o con numeración 

repetida. No se corregirán estadísticas individuales por error de numeración en acta. Solo los 

jugadores con ficha provisional podrán jugar con una camiseta sin numerar. ESTE AÑO 

SOLO SE ENSEÑARÁ EL DNI PERO NO PODRÁ JUGAR NADIE QUE NO LO 

ENSEÑE O NO LLEVE LA CAMISETA OFICIAL NÚMERADA. 

Si un jugador llega al partido una vez iniciado el partido, dicho jugador no podrá jugar 

hasta que el personal de la organización o arbitro le autoricen a jugar, previa identificación con 

el DNI, e inclusión en el acta. Si el árbitro no puede incluirle hasta el final de la primera 

parte, el jugador deberá esperar hasta el inicio de la segunda parte para poder jugar. Por 

lo que se ruega a los jugadores que no apuren y lleguen con tiempo suficiente, para evitar 

broncas y discusiones con el árbitro por no poder acreditarle y tener que esperar al inicio de la 

segunda parte para poder jugar. 

De la misma forma, al acabar el partido, el capitán podrá dirigirse al árbitro o delegado de 

la organización para consultar el acta y/o estadísticas de los jugadores. Es en ese momento 
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cuando se deben comprobar estos datos. Solo se aceptarán solicitudes de corrección de acta 

si existe un error de subida de datos del acta física a la web. 

Si un equipo no se presentase a un partido se le dará por perdido 3-0 y recibirá una 

amonestación. Si ocurriera una segunda vez, además de darle el partido por perdido 3-0 se le 

restarán 1 punto en la clasificación. Además, si en alguna de las ocasiones no se hubiere avisado 

a la organización (según los canales y procedimientos a tal fin) con al menos hora y media a la 

disputa del partido, se sancionará a dicho equipo con una multa de 20 €, que se abonará al 

equipo contrario Si incurriera en una tercera falta de este tipo se le expulsará del Torneo. 

Los balones oficiales del torneo son los únicos aceptados para jugar los partidos. Los partidos 

solo podrán disputarse con el balón oficial; Mizuno Shimizu (y modelo Hokkaido), y Kromex 

(balón oficial de la Federación Madrileña de Fútbol). 

 En caso de que un equipo no dispusiera de un balón oficial para la disputa del partido 

se atenderá a lo siguiente; la primera vez se amonestará a dicho equipo, y si ocurriera una 

segunda o más veces, se le descontará un punto de la clasificación por cada ocasión en que 

ocurra. En ningún caso la no presentación del balón será motivo de pérdida del partido. 

Cada equipo deberá estar perfectamente uniformado con camiseta del mismo modelo, color, 

y dorsal. Será de vital importancia que el dorsal coincida con el acta. La no coincidencia supone 

alineación indebida. 

No existirá tiempo de cortesía, debiendo estar presente los jugadores de ambos equipos en el 

terreno de juego, habiendo entregado ya la relación de jugadores a la hora de inicio del partido. 

Si un equipo se retrasase en la hora de comienzo y el equipo contrario estuviese de acuerdo en 

esperar, hasta un máximo de quince minutos, se podrá esperar teniendo en cuenta que el partido 

se acortará el tiempo necesario para que finalice a la hora prevista. 

Los equipos deben tener al menos 6 componentes a la hora de inicio del partido. Si no se 

cuenta con el mínimo de 6 jugadores se dará el partido por perdido 6-0. Si durante la celebración 

del partido un equipo se quedase en el campo con menos de 6 jugadores por expulsiones o 

lesiones, se le dará el partido por perdido con el resultado existente en ese momento o de 3-0 

en caso que la diferencia fuera menor. 
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Se permitirá la realización de Fichas Provisionales. La ficha provisional será válida para 

un único partido, con el único objetivo de facilitar que los equipos que tengan problemas de 

jugadores, puntualmente, puedan reunir el mínimo de 6 jugadores necesarios para comenzar el 

partido y evitar incomparecencias y alineaciones indebidas. Si un equipo presenta en el día de 

partido nueve o más jugadores, no podrán realizar fichas provisionales. El coste de la Ficha 

Provisional es de 5 euros. No se permitirán Fichas Provisionales en las tres últimas jornadas del 

Torneo de Apertura y Clausura si el equipo se encuentra en situación de subir de categoría o 

conseguir una plaza para la Fase Final. En caso de expulsión a un jugador con Ficha Provisional, 

la sanción correspondiente deberá cumplirla en capitán en acta, y en su defecto el capitán del 

equipo. Una misma persona no podrá jugar más de dos partidos con ficha provisional. Como 

cortesía no se abonarán fichas provisionales hasta el 31 de enero. No obstante, esta cortesía 

sirve solo para tres partidos hasta el 31 de enero. 

Ningún jugador podrá entrar en acta de juego una vez que el árbitro haya dado por iniciada la 

segunda parte, debiendo estar presente el jugador en el terreno de juego o en el banquillo y 

habiéndolo comunicado previamente al colegiado del encuentro y al personal de la 

organización. 

La revisión de fichas es un derecho de los equipos participantes. Se puede solicitar la revisión 

de fichas tanto al delegado de campo como al árbitro del encuentro antes del comienzo de la 

segunda parte. Se podrá solicitar la revisión de ficha a un máximo de 4 jugadores. 

Los partidos constan de 2 tiempos corridos de 25 minutos, con un breve descanso entre cada 

tiempo. 

SE JUEGA SIN LA NORMA DEL FUERA DE JUEGO. 

Las tarjetas que se muestran son amarilla, roja y azul. Las sanciones derivadas de sacar una 

tarjeta dependerán del motivo que hizo mostrar la misma. La tarjeta azul implica la expulsión del 

jugador del partido, debiendo abandonar el terreno de juego y zonas aledañas, pudiendo 

incorporarse al campo otro jugador. La tarjeta roja implica la expulsión del jugador del partido, 

debiendo abandonar el terreno de juego y zonas aledañas, no pudiendo incorporarse al campo 

otro jugador. Dos amarillas contabilizarán como una tarjeta azul pudiendo entrar otro jugador por 

el jugador expulsado, excepto sí ambas tarjetas se muestran por acciones violentas de juego, en 

cuyo caso el colegiado podrá mostrar la tarjeta roja 
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La expulsión con tarjeta roja conllevará automáticamente un partido de sanción, salvo aquellas 

en las que por la gravedad de los incidentes la sanción sea mayor. La expulsión con tarjeta azul 

directa no conllevará automáticamente un partido de sanción, sino que lo valorará el comité de 

competición. 

La expulsión por doble tarjeta amarilla (mostrándose azul o roja posteriormente) no conlleva 

por sí mismo sanción para el siguiente partido. La acumulación de tarjetas amarillas en distintos 

partidos dará lugar a un partido de sanción. Por cada ciclo de 3 tarjetas amarillas mostradas se 

sancionará con un partido de sanción al jugador. 

Todas las faltas se golpean de forma directa a excepción de las faltas indirectas (cesiones, 

juego peligroso, etc.) que se produzcan dentro del área, que lo harán con saque de libre indirecto. 

A lo largo del partido se pueden hacer todos los cambios que se quieran, pudiendo entrar en el 

terreno de juego un jugador sustituido anteriormente. Se realizarán siempre con permiso del 

árbitro y por el centro del campo. No será necesario que el juego este parado, pero sí su 

consentimiento. 

Al campo únicamente podrán acceder los jugadores en acta y el entrenador o delegado dado 

de alta en la web. Los acompañantes y público deberán permanecer en las zonas habilitadas para 

ello en cada instalación. 

Las instalaciones son recintos deportivos de acceso público para todas las edades por lo que 

está prohibido fumar dentro del recinto excepto en las zonas habilitadas para ello (gradas de 

público, etc.), así como el consumo de alcohol, y sustancias tóxicas. Si un equipo o acompañantes 

del mismo, incumple este apartado o bien el partido tiene que ser detenido por acciones de 

jugadores o acompañantes de un equipo, el equipo podrá ser sancionado con pérdida del partido, 

pérdida de puntos o expulsión de las instalaciones, debiendo figurar la incidencia en el acta de 

juego o anexo realizado por delegado, árbitro o responsable de las instalaciones para ser 

sancionable. 

Los equipos podrán realizar las reclamaciones que crean oportunas. Las reclamaciones podrán 

hacerse desde la página web en el apartado de “RECLAMACIONES” de la Zona Privada de los 

equipos o bien por correo electrónico a la dirección de correo electrónico 
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competicion@ligasfutbolsiete.com. Se realizará con una exposición de motivos y a continuación 

la reclamación/solicitud. 

 

APLAZAMIENTO DE PARTIDOS 

Cada equipos podrá únicamente solicitar un aplazamiento de partido durante al 

temporada. Para que el partido se aplace deberá solicitarse con al menos 4 días de antelación a 

la fecha de juego, y debe estar de acuerdo el equipo contrario. En caso que un equipo solicite 

un aplazamiento, pero no se le conceda, no contará como solicitud de aplazamiento. 

No se podrán solicitar aplazamiento de partidos, en la jornada de recuperación de partidos, en 

las 3 últimas jornadas del torneo de apertura o clausura, en la Fase Final de Grupos, en Fases 

mediante eliminatorias ni en la Fase Final de Ligas Futbol Siete. 

Un equipo no podrá tener nunca más de dos partidos aplazados. Los partidos aplazados se 

jugarán en la jornada de partidos aplazados y si un equipo tiene 2 partidos aplazados, jugará los 

dos ese mismo día. 

No se aplazará ni se tramitará una solicitud de aplazamiento de partido que se solicite con 

menos de cuatro días a la disputa del partido. 

Las solicitudes de aplazamiento deberán realizarse a través de la zona privada de los equipos 

como una Reclamación/Solicitud de Aplazamiento. Si no fuere posible, mediante un correo 

electrónico a competicion@ligasfutbolsiete.com  

Si un equipo no va a poder presentarse a la disputa de un partido deberá llamar por teléfono al 

número facilitado en la web de “Aplazamientos de Partidos”, y comunicarlo. 

Si un equipo se encuentra fuera de los plazos marcados para un aplazamiento y solicita el 

aplazamiento de partido alegando causas de fuerza mayor, la Organización estudiará dicha 

situación y procederá a comunicar su decisión en menos de 24 horas. No se considerará causa de 

Fuerza Mayor la mera falta de jugadores para la disputa del partido.  

Los partidos aplazados se disputarán en las jornadas de recuperación que marca la 

Organización, o en otra fecha previa propuesta de la organización y aceptación de ambos equipos. 

mailto:competicion@ligasfutbolsiete.com
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La 

organización se reserva el derecho a programar los partidos aplazados en fechas e instalaciones 

alternativas a la sede y horario en la que estén inscritos los equipos. 

PREMIOS 

El ganador de la liga se llevará como premio una copa de vencedor del torneo y la participación 

en el Campeonato de España Joma de Futbol 7 Amateur 2025-2026, en representación de Madrid, 

siempre que dicho equipo no haya sido amonestado por comportamiento antideportivo o contra 

el Fair-Play. En ese caso, el premio podrá cambiarse por la Mitad de Cuota de Inscripción de 

equipo gratuita para la temporada que viene. Si bien por motivos restricciones impuestas por las 

autoridades no pudiera celebrarse el campeonato de España el premio se cambiaria por la Cuota 

de Inscripción de equipo gratuita para la siguiente temporada. 

El subcampeón del torneo se llevará como premio una copa de subcampeón del torneo y la 

mitad de la Cuota de Inscripción de equipo gratuita para la temporada que viene.  

Los equipos clasificados en tercer y cuarto puesto recibirán como premio una copa de 

Semifinalista del torneo y una equipación deportiva. 


