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NORMATIVA LIGA ANUAL FUTBOL 7 2024/25

APARTADO 1. INSCRIPCION DE EQUIPOS

1. Todos los equipos y participantes inscritos aceptan el presente reglamento.

2. El portal del torneo es www.ligasfutbolsiete.com donde se publicara toda la informacion
referida a la competicion LIGAS FUTBOL SIETE, organizada por el C.D.E. DEPORTE OCIO
Y RECREACION (DEPOCYREC) y patrocinada por ENVINYA SPORTS SL.

3. Los equipos se podran inscribir de las siguientes formas:

3.1. A través del formulario de inscripciéon de la pagina web y enviando por correo

electronico el resguarde de pago de la Inscripcion del equipo.
3.2. A través de fax mandando el resguardo de pago de la Inscripcion del equipo.

3.3. Presencialmente en las instalaciones deportivas de juego en los dias y horarios

publicados en la pagina web a tal efecto.
4. La reserva de plaza se realizara por estricto orden de pago de la Inscripcion del equipo.

5. El nimero minimo de equipos para que se desarrolle el torneo estara en funcion de cada sede
y modulo de juego. Si no se llegase a dicho ntimero de equipos la Organizacion podria suspender
el torneo y se reembolsaria el importe pagado a los equipos, o bien la modificacion de sus bases

previa aceptacion de los equipos.

6. Existira varias Sedes de Juego independientes. Cada sede podra tener uno o mas campos de
juego. Los campos de juego de cada sede seran publicados en la pagina web, previo al inicio del

campeonato.
6.1. Sede Moratalaz-Santa Eugenia.
6.1.1. Numero minimo de equipos (segiin Art. 5) por modulo:

Modulo Sabado Mafiana: el nimero minimo de equipos sera de once.

Modulo Sabado Tarde: el nimero minimo de equipos sera de once.

Modulo Domingo Mafiana: el nimero minimo de equipos serd de once.

Modulo Domingo Tarde: el nimero minimo de equipos sera de once.

Modulo Lunes Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.
Modulo de Jueves Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.

Moédulo de Martes-Miércoles Diario-Empresas: Niimero minimo de equipos es de once.
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6.2. Sede Madrid Rio-Usera-Arganzuela.

6.2.1. Numero minimo de equipos (segin Art. 5) por modulo:

Modulo Fin de Semana: el nimero minimo de equipos sera de once.

Moédulo de Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.
6.3. Sede Hortaleza-Manoteras
6.3.1. Numero minimo de equipos (segin Art. 5) por modulo:

Modulo Domingo Tarde: el nimero minimo de equipos sera de once.
Moédulo Lunes Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.

Moédulo Lunes a Jueves Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.
6.4. Sede Rivas-La Luna
6.4.1. Nimero minimo de equipos (segun Art. 5) por modulo:

Modulo Fin de Semana: el nimero minimo de equipos sera de ocho.

Modulo de Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de ocho.
6.5. Sede Alcald de Henares
6.5.1. Numero minimo de equipos (segin Art. 5) por modulo:

Modulo Fin de Semana: el nimero minimo de equipos sera de once.

Modulo de Diario-Empresas: EI nimero minimo de equipos serd de once.
6.6. Sede Pozuelo-Aravaca
6.6.1. Numero minimo de equipos (segin Art. 5) por modulo:

Modulo de Sabado Tarde: EI nimero minimo de equipos sera de once
Modulo de Domingo Mafiana: El nimero minimo de equipos sera de once.
Modulo de Domingo Tarde: El nimero minimo de equipos sera de once.

Modulo de Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.
6.7. Sede Barrio del Pilar
6.7.1. Nimero minimo de equipos (segun Art. 5) por modulo:

Moédulo Martes y Jueves de Diario-Empresas: El nimero minimo de equipos sera de once.
Moédulo Lunes y Miércoles de Diario-Empresas: El nimero minimo sera de once.
Modulo de Domingo Mafana: El nimero minimo de equipos sera de once.

Modulo de Domingo Tarde: El nimero minimo de equipos sera de once.
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7. El precio de Inscripcion de la Liga estara compuesto por dos Cuotas: Cuota de Inscripcion de

Equipo y Cuota de Inscripcion de Jugador.

7.1. La Cuota de Inscripcion de Equipo es mil trescientos euros (1.300 €) para todas las

sedes, excepto para la de Pozuelo-Aravaca que es 1.390 €.

7.2. La Cuota de Inscripcion de Jugador es once euros con noventa y nueve céntimos
(11,99 €). El nimero minimo de jugadores dados de alta un equipo sera de siete jugadores,

y el nimero maximo sera de veinticinco.

7.3. La Cuota de Inscripcion de Jugador incluye la adhesion de dicho jugador a una poliza

de lesiones deportivas contratada a tal efecto.

7.3.1. Las coberturas de la poliza se encuentran detalladas en la web del Torneo,
siendo la principal caracteristica la cobertura en asistencia sanitaria hasta mil

euros (1.000 €) por siniestro.
8. El pago de la cuota de Inscripcion de Equipo y de Jugador podré hacerse de la siguiente manera:

8.1. En el nimero de Cuenta de la BBVA (IBAN) ES24 0182 6942 09 0201536758,

indicando en el concepto el Nombre del Equipo.

8.2. Presencialmente en las instalaciones deportivas de juego en los dias y horarios

publicados en la pagina web a tal efecto.

9. Los equipos tendran de fecha para dar de alta y/o baja a los jugadores en la web hasta las 22:00
horas del viernes 17 de octubre de 2025. A partir de ese momento la composicion de las plantillas

se considerara definitiva.

9.1. Hasta dicha fecha los equipos podran dar de alta y/o baja a todos los jugadores que
quisieren sin que se computen para calcular la cuota de jugador. Dicha cuota se calculara

justo a partir de dicha fecha en que las plantillas son definitivas.

9.2. Después de dicha fecha se podra seguir dando de alta y/o baja a nuevos jugadores

hasta las 10:00 horas del viernes anterior a la disputa del partido.

9.3. La tultima fecha para dar de alta un nuevo jugador es el 31 de marzo o el viernes

anterior a la tercera ultima jornada de liga si esta fecha fuere anterior a la primera.

9.4. Para que el alta y/o baja de un jugador se vea reflejado en el acta de partido se debera
realizar antes de las 10:00 del viernes anterior a la disputa del partido, haber realizado el
pago de la cuota de jugador y avisar a la organizacion para que la organizacion active a

dicho jugador en la web.
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10. La confirmacion de la Inscripcion de un equipo se realiza mediante el ingreso de la cuota de

Inscripcion de equipo (ver art. 7) y la entrega a la Organizacion del comprobante del ingreso, en
las formas en que se establece en este Reglamento. En ese momento se considerara inscrito al
equipo ocupando lugar en el modulo elegido. El ingreso del pago sin comunicacion a la

organizacion no se considerara reserva de plaza ni inscripcion del equipo.
11. El proceso de Inscripcion se abrira el 1 de abril de 2025 a las 10:00 horas.

15. La fecha limite para inscribirse al torneo, o hasta que se acaben las plazas disponibles, sera el

6 de octubre de 2025 hasta las 22:00 horas.

16. Si un equipo decide causar baja, el ingreso de la inscripcion o reserva de plaza no serad
reembolsable. Si un vez iniciada la competicion decide causar baja o resulta expulsado de la

competicion no tendra derecho a la devolucion de las cantidades abonadas con anterioridad.
17. El importe de la inscripcion se podra realizar en dos plazos.

17.1. Primer Plazo: Se debera abonar antes de la fecha limite de inscripcion setecientos
euros (700 €). Dicha cantidad se podra fraccionar en dos pagos; uno de doscientos euros

(200 €) en concepto de reserva de plaza, y un segundo pago de quinientos euros (500 €).

17.2. Segundo Plazo: Se debera abonar antes del 10 de diciembre de 2025 la cantidad

total adeudada de la cuota de inscripcion, y de las cuotas de jugadores si procede.

17.3. El importe de las fichas deberé abonarse entre el 1 y el 15 de noviembre de 2025.
Si el jugador es dado de alta una vez iniciada la liga, deberé abonarse previamente la ficha

para que el jugador sea activado.

18. Si un equipo no realizase los pagos en el plazo convenido por la organizacion se procedera de

la siguiente forma:

18.1. Se dara de plazo hasta el 17 de diciembre de 2025 para que dicho equipo se ponga

al corriente de pago.

18.2. Si transcurrido dicho plazo el equipo no se hubiera puesto al corriente de pago, se
dara a dicho equipo la posibilidad que se ponga al corriente de pago hasta el 24 de

diciembre de 2025 con un recargo de veinticinco euros (25 €).

18.3. Si transcurrida dicha fecha el equipo siguiera sin estar al corriente de pago, se le
ampliara la fecha de pago hasta el 15 de enero de 2026 con un recargo total de cien euros

(100 €).

18.4. Si en la fecha de 15 de enero de 2026 un equipo no estuviera al corriente de pago se

le excluird/expulsara de la competicion sin derecho a devolucion de los importes
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satisfechos, sin perjuicio que la organizacion ejerza sus derechos para reclamar las

cantidades pendientes de pago.

19. La Liga garantiza la organizacion de 20 partidos por equipo a los equipos inscritos. Si uno o

ambos equipos no compareciesen a un partido este se dara por jugado y disputado.

20. Con la inscripcion los equipos recibiran dos balones oficiales del torneo. Dicho modelo de

balon sera de obligada presentacion en todos los partidos.

APARTADO 2. INSCRIPCION DE JUGADORES

21. Se podra inscribir como jugador en un equipo cualquier persona mayor de 18 afios de edad.
En caso que una persona sea menor de 18 afios en la fecha de comienzo del torneo y quiera
inscribirse como jugador, como requisito debera cumplir los 16 afios antes de la finalizacion del
Torneo, y debera hacerlo dirigiendo un escrito/formulario a CDE DEPOCYREC, firmado con
consentimiento paterno o de tutoria legal. Otros casos, se solicitard al Comité de Competicion y

este decidird si se acepta o no.

22. La inscripcion del equipo da derecho a inscribir un minimo de 7 jugadores de equipo y un
maximo de 25 jugadores, realizando el pago de la cuota de inscripcion de jugador. Ademas, la

inscripcion de un equipo da derecho a dar de alta una ficha de delegado/entrenador.

23. Si un equipo no procede a dar de alta el listado de jugadores en la web, o comunica a la
organizacion los jugadores componentes del equipo, en el plazo indicado quedara expulsado del

Torneo y no se le reembolsara el ingreso de la Inscripcion ni tendra derecho a devolucion alguna.

24. Un jugador no podra tener ficha en dos equipos de la misma sede, del mismo mddulo de juego

y de la misma categoria y/o grupo.

24.1. Si un jugador perteneciese a dos 0 mas equipos compatibles con el articulo 24 de la
presente normativa y mas de un equipo se clasificasen para la disputa de la Fase Final,
dicho jugador solo podra competir y/o alinearse con uno de los equipos, debiendo

comunicarlo a la Organizacion previamente al inicio de la disputa de la Fase Final.

25. La Organizacion de la Liga, WWW.LIGASFUTBOLSIETE.COM, ¢l CDE DEPORTE OCIO
Y RECREACION y ENVINYA SPORTS SL. no se hacen responsables de las lesiones producidas
durante la practica deportiva por parte de los jugadores de los equipos. Asimismo, los
participantes inscritos en el torneo declaran que conocen este hecho y que realizan la actividad

fisica sefialada bajo su responsabilidad.

25.1. La organizaciéon pone a disposicion de los jugadores una poliza de accidentes
deportivos a la que acogerse en caso de siniestro durante la disputa de un partido. Para

disponer de dicha cobertura sera necesario que el jugador lo solicite a la organizacion
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como muy tarde a la finalizacion del partido, se rellene el formulario y/o parte que la
entidad aseguradora facilite, siguiendo los tramites establecidos.

25.2. Para que el jugador sea atendido a través de la poliza especificada dicho jugador
debe estar al corriente de pago de la cuota de jugador, y seguir el proceso habilitado.
25.3. La cobertura en asistencia sanitaria es de mil euros (1.000 €). Las coberturas de la

poliza se encuentran especificadas en la pagina web.

APARTADO 3. DESARROLLO DE LA COMPETICION

26. Cada equipo jugara un minimo de 20 partidos. El formato de competicion en cada sede y

modulo de juego vendra determinado por el Anexo I “Desarrollo de las Sedes de Juego™.

27. La Clasificacion de las Fases mediante un sistema de Liga/Liguilla se realizara con arreglo a

un sistema de puntos obtenidos a razén de 3 por partido ganado, 1 por empatado y 0 por derrota.

27.1. La presentacion al partido de tres jugadores o menos pertenecientes a un mismo
equipo sin previo aviso a la organizacion conllevard una en una primera vez una
amonestacion, y en una segunda ocasion penalizacion de un punto. Una tercera

reincidencia conllevara la expulsion de la competicion.

27.2. La no presentacion al partido de ningun jugador de un equipo sin previo aviso a la
organizacion conllevara una penalizacion de un punto. En caso de reincidencia conllevara

la expulsion de la competicion.

27.2. En ningun caso un equipo podra tener puntuacion negativa.

28. Si al término de la fase de grupos resultase empate entre dos equipos se resolvera:

28.1. Por la mayor diferencia de goles a favor, sumados los en pro y en contra segun el

resultado de los partidos jugados entre ellos.

28.2. Si asi no se dilucidase se resolvera por la mayor diferencia de goles a favor, pero

teniendo en cuenta todos los obtenidos y recibidos en el transcurso de la fase.
28.3. De ser idéntica la diferencia resultara ganador aquel que hubiere metido mas goles.
28.4 A continuacion se resolveria por ranking deportividad de tarjetas.

28.5. En caso de persistir el empate se resolvera mediante suerte.

29. Si el empate fuera entre mas de dos clubes se resolvera:

29.1. Por la mejor puntuacion de la que a cada uno corresponda a tenor de los resultados

obtenidos entre ellos, como si los demas no hubieran participado.
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29.2. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra considerandose tinicamente los

partidos jugados entre si por los equipos empatados.

29.3. Por la mayor diferencia de goles obtenidos y recibidos teniendo en cuenta todos los
partidos de la fase; y, siendo en aquella idéntica, el equipo que hubiese marcado mas

tantos.
29.4 A continuacion se resolveria por ranking deportividad de tarjetas
29.5. En caso de persistir el empate se resolverd mediante suerte.

30. Las normas que se establece en el parrafo anterior se aplicaran en su orden y con caracter
excluyente, de tal suerte que si alguna de ellas resolviera el empate de alguno de los clubes
implicados, éste quedara excluido, aplicandose a los demas las que correspondan, segin su

numero sea dos o0 mas.

31. Se clasificaran para la Fase Final un minimo de 8 equipos. El niimero de equipos clasificados
para la Fase Final de cada sede estard determinado por el nimero de equipos inscritos por sede y
modulo. Una vez finalizado el periodo de inscripcion y previo al inicio de la competicion, la
Organizaciéon comunicara a través de la Web del torneo los méritos necesarios para clasificarse a

la Fase Final.

32. La Fase Final podra disputarse mediante sistema de eliminatoria directa, mediante un sistema

de liga o un sistema mixto.

33. Durante la Fase Final si el formato de competicion es de eliminatoria directa, si finalizado el
tiempo reglamentario el partido finaliza con un empate, se procedera a una ronda de penaltis en
la que cada equipo lanzard tres penaltis. Si persistiese el empate la eliminatoria se decidira a través

de lanzamientos de penalti con muerte subita.
APARTADO 4. DESARROLLO DE LOS PARTIDOS

34. El comportamiento de los equipos es fundamental, y se llevara a rajatabla el Fair Play. Las
sanciones a un jugador o equipo por este motivo pueden conllevar la expulsion del torneo, de

forma temporal o indefinida.

35. La Organizacion permitira con la inscripcion del equipo un méaximo de 25 jugadores por
equipo en plantilla (ver art. 7), pudiendo incluirse unicamente en acta un maximo de 14 jugadores

y un delegado/entrenador.
36. Siun equipo no se presentase o no compareciera a un partido se actuara de la siguiente manera:

36.1. Si fuere la primera vez y hubiere avisado a la organizacion con al menos tres horas

de antelacion se dara el partido por perdido 3-0 y recibird una amonestacion.
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36.2. Si fuere la primera vez, no hubiere avisado a la organizacion con al menos tres horas
de antelacion y no se presentase ningun jugador, se dara el partido por perdido 6-0, una

sancion de un punto y, ademas, recibira una amonestacion.

36.3. Si ocurriera una segunda vez se le dara el partido por perdido 6-0 y se le restaran
tres puntos en la clasificacion. Ademas, si en alguna de las ocasiones no se hubiere
avisado a la organizacion (segun los canales y procedimientos a tal fin) con al menos tres
horas a la disputa del partido, se sancionara a dicho equipo con una multa de 20 €, los
cuales se abonaran al equipo contrario. Si incurriera en dos incomparencias sin aviso sera

expulsado de la competicion sin derecho a devolucion alguna del importe.

36.3. Si un equipo incurriera en una tercera incomparecencia, aunque hayan sido todas

avisadas se le expulsara del Torneo.

37. El balén o balones oficiales del torneo sera el tnico aceptado para jugar los partidos. Los

partidos solo podréan disputarse con el balon oficial.

37.1. El balén oficiale del Torneo es el Mizuno Fuji TR y/o Shimizu T5. También se

aceptaran los balones oficiales entregados en la temporada 2023-2024.

37.2. En caso que un equipo no llevara o dispusiera de un balén oficial en perfectas
condiciones para la disputa del partido se atendera a lo siguiente; la primera vez se
amonestara a dicho equipo, y si ocurriera una segunda o mas veces, se le descontard un
punto de la clasificacion por cada ocasion en que ocurra. En ningun caso la no

presentacion del balon serd motivo de pérdida del partido.

38. El material necesario para la disputa de un partido debe ser llevado por los equipos;

indumentaria y balones.

38.1. Cada jugador de cada equipo debera estar perfectamente uniformado con camiseta
del mismo modelo, color, y dorsal, y llevar un baléon oficial. No es obligatorio pantalon y
medias del mismo color. En caso que un equipo no vaya uniformado como establece el
punto 38, la primera vez se amonestara a dicho equipo, y si ocurriera una segunda o mas
veces, se le descontard un punto de la clasificacion por cada ocasion en que ocurra. En
ningun caso la no presentacion de equipacion completa de todos los jugadores sera motivo

de pérdida del partido.

38.2. Si un jugador no llevare en la camiseta el nimero que tiene asignado en la web,

deberd comunicarlo al arbitro antes del inicio del partido, para su cambio en acta.

WWW.LIGASFUTBOLSIETE.COM
8



elef iCJDEPGQELgEIi‘
38.3. Si un jugador no llevaré dorsal en la camiseta no podra disputar el partido. Si un
jugador llevare en la camiseta el mismo dorsal que otro jugador de su equipo no podra

participar en el partido.

38.4. La Organizacion publicara en la pagina web, en el apartado DOCUMENTOS, un
anexo con el color de la primera equipacion de cada equipo, siempre que este equipo lo

comunique.

38.4. En caso que dos equipos coincidan en el color de las camisetas, debera cambiar de
color el equipo visitante. Si un equipo no dispone de segunda equipacion, podra solicitar
petos a lo organizacion y esta se los llevara al campo u otra ubicacion a acordar. Dicha

solicitud debe hacerlo con al menos 48 horas de antelacion a la disputa del partido.

39. La publicacion de resultados, sanciones y resoluciones se hard publica a través de la web del

Torneo.

40. Todas las reclamaciones se deberan realizar desde la pagina web utilizando el apartado de
“RECLAMACIONES” de la Zona de Administracion del equipo, o bien por correo electronico a
la direccion de correo electronico competicion@ligasfutbolsiete.com siguiendo, al menos, los
siguientes parametros; Se debera indicar la Sede de Juego, Fecha de Juego, Hora de Juego, Campo
de Juego y Partido Jugado, asi como la persona que realiza la Reclamacion y DNI. La reclamacion

debe tener una exposicion de motivos y a continuacion una solicitud.

41. Las reclamaciones que tengan por objeto el desarrollo de la competicion debe realizarla el

capitan, delegado o responsable del equipo.
De Aplazamiento de Partidos:

42. Cada equipos podra Gnicamente solicitar un aplazamiento de partido durante la temporada.

Para que el partido se aplace deben ocurrir las siguientes:
42.1. Se debera solicitar con mas de 4 dias de antelacion a la fecha de juego.
42.2. El equipo contrario no esta de acuerdo, no se aplazara el partido.

42.3. Un equipo no podra tener mas de dos partidos aplazados. Si un equipo tiene dos
partidos aplazados y le solicitan un tercero, no podra aplazarlo salvo que recupere un

partido antes de la fecha de juego, en que se jugase el partido a aplazar.

42 .4. Los partidos aplazados se jugaran en la jornada de partidos aplazados y si un equipo

tiene 2 partidos aplazados, jugara los dos ese mismo dia.
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42.5. No se podran solicitar aplazamiento de partidos, en la jornada de recuperacion de
partidos, en las 3 ultimas jornadas del torneo de apertura o clausura, en la Fase Final de

Grupos, en Fases mediante eliminatorias ni en la Fase Final de Ligas Futbol Siete.

42.6. En ningln caso se tramitara una solicitud de aplazamiento con menos de cuatro dias

naturales a la fecha de juego.

42.7. Si un equipo no se encuentra a tiempo para solicitar el el aplazamiento de partido
en tiempo y forma, y alega causas de fuerza mayor, la Organizacion estudiara dicha
situacion y procedera a comunicar su decision en menos de 24 horas. No se considerara

causa de Fuerza Mayor la mera falta de jugadores para la disputa del partido.

43. En el caso de denegarse un aplazamiento de partido y el equipo solicitante no pudiera asistir
a dicho partido se considerara incomparecencia con aviso y se dara el partido por perdido, y no

habra sancion.

44, Todos los partidos aplazados se disputaran en las jornadas de recuperacion que marca la
Organizacion, o en otra fecha previa a propuesta de la organizacion y aceptacion de ambos
equipos. La organizacion se reserva el derecho a programar los partidos aplazados en fechas e

instalaciones alternativas a la sede y horario en la que estén inscritos los equipos.

45. Los equipos se identificaran al personal de la Organizacion, delegado o arbitro, con al menos

10 minutos antes del comienzo del partido.

45.1. Si un jugador llega al campo una vez que el partido se ha iniciado y no se ha
identificado, no podra jugar en la primera parte, salvo que pueda identificarse al personal

de la organizacion sin que haya que detener el juego.

45.2. Si un jugador llega al campo una vez que se ha iniciado la segunda parte no podra

ingresar en el terreno de juego.
46. El numero maximo de jugadores de un equipo en acta de partido sera de 14 jugadores.

47. No existira tiempo de cortesia, debiendo estar presente los jugadores de ambos equipos en el
terreno de juego, habiéndose ya acreditado la presencia de los jugadores participantes (ver art.
45), a la hora de inicio del partido. Si un equipo se retrasase en la hora de comienzo y el equipo
contrario estuviese de acuerdo en esperar, se esperara un maximo de quince minutos y se
descontara tanto tiempo de la primera parte como fuere necesario para que dicho partido finalice

en la hora prevista.
48. Se permitira la realizacion de Fichas Provisionales.

48.1. La ficha provisional sera valida para un unico partido, con el finico objetivo de

facilitar que los equipos que tenga problemas de jugadores puntualmente, puedan reunir
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el minimo de 6 jugadores necesarios para comenzar el partido y evitar incomparecencias

y alineaciones indebidas.

48.2. El equipo que presente una ficha provisional, debera descargarla y/o imprimirla de
la web (en DOCUMENTOS), rellenarla y firmarla por el jugador con ficha provisional y
el capitan del partido de dicho dia. Una vez rellena y firmada se le dara al arbitro y/o

delegado de la organizacion con anterioridad al comienzo del partido.

48.2. Siun equipo presenta en el dia de partido nueve o mas jugadores, no podran realizar

fichas provisionales

48.3. El jugador con ficha provisional no estara cubierto por ninguna p6liza y declara que
juega bajo su consentimiento y responsabilidad. Ademas, el jugador con ficha provisional
debera firmar, previo a su inclusion en el acta, documento de exencion de

responsabilidades y presentar DNI.
48.4. El coste de la Ficha Provisional es de 5 euros.
48.4.1. Las fichas provisionales realizadas hasta el 31 de enero seran gratuitas.

48.4.2. Una persona que haya jugador 2 veces con ficha provisional no podra
volver a jugar con ficha provisional debiéndole dar de alta como jugador en la

web.

48.4.3. El nimero maximo de veces que un equipo puede acudir a un partido
utilizando fichas provisionales antes del 31 de enero, y por tanto gratuitas, es de
tres partidos. A partir de ese momento, si dicho equipo utiliza fichas provisionales

debera abonarlas de forma previa a la disputa del partido.

48.5. No se permitiran Fichas Provisionales en las tres Gltimas jornadas del Torneo de
Apertura y Clausura si el equipo se encuentra en situacion de subir de categoria, descender

de categoria o conseguir una plaza para la Fase Final.

48.6. En caso de expulsion a un jugador con Ficha Provisional, la sancion correspondiente

debera cumplirla en capitan en acta, o en su defecto el capitan del equipo.

49. Ningtn jugador podra entrar en acta de juego una vez que el arbitro haya dado por iniciada la
segunda parte, debiendo estar presente el jugador en el terreno de juego o en el banquillo y
habiéndolo comunicado previamente al colegiado del encuentro y/o al personal de la
organizacion, y habiéndose acreditado. En caso de participar podra considerarse alineacion

indebida.

50. La revision de fichas es un derecho de los equipos participantes. Un equipo puede solicitar la

revision de fichas tanto al delegado de campo como al arbitro del encuentro antes del comienzo
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de la segunda parte. Solo podra pedirse revision de fichas finalizado el encuentro a aquel jugador
que se hubiere incorporado en acta finalizada la primera parte o bien dicho jugador no hubiere

participado en el encuentro durante la primera parte.

Si se pide revision de fichas todos los jugadores del equipo a revisar deben permanecer en el
campo ¢ identificarse al delegado de campo mediante documento oficial con fotografia que

acredite su identidad.

50.1. No se podra solicitar la revision de fichas de mas de 4 jugadores del equipo

contrario.

50.2. Si habiéndose solicitado revision de fichas, un jugador de un equipo no se presentase

a tal identificacion, se considerara alineacion indebida.

50.3. La acreditacion de la identidad de un jugador en una revision de ficha se realizara

mediante documento oficial, con fotografia, en vigor.

50.4. Es obligatorio que todos los jugadores tengan a mano dicha acreditacion. El no
poder acreditar la identidad en el momento en el campo por no tenerla en ese momento

se considerara alineacion indebida.

51. Los equipos deben tener al menos 6 componentes a la hora de inicio del partido. Si no se

cuenta con un minimo de 6 jugadores se le dara el partido como incomparecencia.

52. Si durante el transcurso de un partido un equipo se quedase con menos de 6 jugadores en el
campo, ya sea por expulsiones, lesiones, u otras circunstancias, en ese momento se dard por
finalizado el partido con un resultado adverso de 3-0 para dicho equipo o, si hubiera un resultado

mayor desfavorable el que hubiere en ese momento.

53. Los partidos constan de dos tiempos corridos de 25 minutos, con un breve descanso entre cada

parte.
54. Se juega sin la norma de “Fuera de Juego”.

55. Las tarjetas que se muestran son amarilla, roja y azul. Las sanciones derivadas de sacar una
tarjeta dependeran del motivo de la misma. La tarjeta azul implica la expulsion del jugador del
partido, debiendo abandonar el terreno de juego y zonas aledaiias, pudiendo incorporarse al campo
otro jugador. La tarjeta roja implica la expulsion del jugador del partido, debiendo abandonar el
terreno de juego y zonas aledafias, no pudiendo incorporarse al campo otro jugador. Dos amarillas

contabilizaran como una tarjeta azul pudiendo entrar otro jugador por el jugador expulsado.

56. La expulsion con tarjeta roja conllevara automaticamente un partido de sancion, salvo aquellas
en las que por la gravedad de los incidentes la sancidon sea mayor. No obstante, en funcion del

motivo de la tarjeta, el comité de competicion podria también disminuir o aumentar la sancion.

WWW.LIGASFUTBOLSIETE.COM
12



cC.D:
U pasion. vive sle} s DERPGGUR
La expulsion por azul directa podra conllevar sancion o no, en funcion del motivo que origind la

misma.

57. La expulsion por doble tarjeta amarilla (mostrandose azul) no conlleva por si mismo sancion
para el siguiente partido. La acumulacion de tarjetas amarillas en distintos partidos dara lugar a
un partido de sancion. Por cada ciclo de 3 tarjetas amarillas mostradas se sancionara con un

partido de sancion al jugador.

58. Todas las faltas se golpean de forma directa a excepcion de las faltas indirectas (cesiones,

juego peligroso, etc.) que se produzcan dentro del area, que lo haran con saque de libre indirecto.

59. No se podra ceder el balon al portero de forma voluntaria con el pie, muslos, rodilla, ni de
saque de banda o saque de falta y que éste lo recoja con las manos. La falta sera sancionada con
un libre indirecto desde el lugar donde recoge el portero el baldn, o a la distancia reglamentaria

en relacion a la linea de gol.

60. A lo largo del partido se pueden hacer todos los cambios que se quieran, pudiendo entrar en
el terreno de juego un jugador sustituido anteriormente. Se realizaran siempre con permiso del

arbitro y por el centro del campo. No sera necesario que el juego esté parado.

61. En la zona de juego y zonas cercanas pueden estar exclusivamente los jugadores que se
encuentren inscritos en acta y con ropa reglamentaria y el entrenador o responsable del equipo.
El resto de acompafiantes o jugadores deberan estar en la zona de gradas o zona reservada para el
publico. Si un partido se suspendiese, de forma temporal o permanente, debido a las acciones de
los jugadores de un equipo y/o de acompafiantes afines a un equipo, en funcion de la gravedad de
los incidentes y de la actitud de los jugadores de dicho equipo la Organizacion podra sancionar a

dicho equipo.

61.1. Las sanciones derivadas del apartado anterior pueden conllevar la pérdida del

partido y/o pérdida de puntos.

61.2. Asimismo, dichas sanciones también pueden conllevar hasta la expulsion de

jugadores o del equipo de la Competicion

62. Las instalaciones son recintos deportivos de acceso publico para todas las edades por lo que
esta prohibido fumar dentro del recinto excepto en las zonas habilitadas para ello (gradas de
publico, etc.), asi como el consumo de alcohol y sustancias toxicas. Si un equipo o acompaiiantes
del mismo, incumple este apartado podra ser sancionado con pérdida de puntos o expulsion de las
instalaciones y/o competiciones, debiendo figurar la incidencia en el acta de juego o anexo

realizado por delegado o responsable de las instalaciones para ser sancionable
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63. Se recomienda la utilizacion de las botas de fitbol multitacos, prohibiéndose la utilizacion de
tacos de aluminio u otros metales. La utilizacion de botas con tacos muy largos aumenta las

probabilidades de lesion en un campo de futbol de Hierba Artificial.

64. Todo lo que no quede especificado en el presente reglamento, en relacion a las normas de
juego de los partidos, se atendera a lo dispuesto en el Reglamento de la Real Federacion Espafiola

de Futbol.

APARTADO 5. PREMIOS Y SORTEOS

65. El ganador de la liga se llevara como premio una copa de vencedor del torneo y la
participacion en el Campeonato de Espafia Joma de Futbol 7 Amateur 2025, en representacion de
Madrid, siempre que dicho equipo no haya sido amonestado por comportamiento antideportivo o
contra el Fair-Play En caso que el ganador de la Liga hubiere sido amonestado por
comportamiento antideportivo o en contra del Fair-Play el premio para dicho equipo serd el 50%

de la cuota de inscripcion de equipo gratuita para la temporada 2026-2027.

66. El subcampeon del torneo se llevard como premio una copa de subcampeon del torneo y el

50% de la cuota de inscripcion de equipo gratuita para la temporada 2026-2027.

67. Los equipos clasificados en tercer y cuarto lugar recibirin como premio una copa de
semifinalista del torneo y una equipacion deportiva, de 14 unidades compuesto de pantalén y

camiseta numerada.

68. El ganador de la Fase Final de equipos de 2% y 3% Division se llevara como premio una copa y

un descuento del 25 % de la cuota de inscripcion de equipo para la temporada 2026-2027.

68.1. Para que se organice Fase Final de equipos de 2* y 3* Division, y por tanto derecho

a premio, debe haber un minimo de 33 equipos entre ambas divisiones.

69. En caso de que no se alcance el numero minimo de equipos inscritos (art. 6), la

Organizacion se guarda el derecho a rectificar los distintos premios en metélico,

70. Si el nimero de equipos total inscritos en la competicion fuere inferior a 80 equipos el

importe de los premios quedara reducido a la mitad.

71. Todos los equipos y jugadores inscritos aceptan la presente normativa y reglamento.

WWW.LIGASFUTBOLSIETE.COM
14



